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Arvoisa klubilainen, 
Kevät on tullut, ja tuonut mukanaan meille paljon mielenkiintoisia uutuuksia. Tässä 
lehdessä esittelemme teille 4 uutta peliä: Blaster Master, Gauntlet 2, Embassy Mission 
(= Rescue Mission) ja Days of Thunder. Ettehän myöskään unohda uusia Game Boy - 
pelejä sekä Total Recall -peliä, joka ilmestyy ainoastaan vuokrakasettina. Toivotan 
teille oikein hauskoja hetkiä näiden uutuuspelien parissa! 

Sitten haluaisin vielä kerran painottaa erästä tärkeää seikkaa, joka on koko talven ja 
kevään vaivannut meitä kaikkia Nintendolaisia. Pyydän, että luette seuraavat kappa- 
leet oikein tarkkaan, ja painatte niissä olevat asiat mieleen: 

Tiedätkin ehkä jo, että markkinoilla on useita kasetteja, joita markkinoidaan Nintendo- 
nimellä, mutta, jotka eivät ole aitoja Nintendo-kasetteja 

Kun jostain tuotteesta tulee hyvin 'suosittu, on maailmassa monia ihmisiä, jotka 
haluavat hyötyä siitä, vaikkeivät olisi oikeutettuja siihen. Näin on käynyt myös Ninten- 
dolle. Täällä Suomessakin on useita kauppiaita, jotka markkinoivat nk. Nintendo- 
yhteensopivia pelikasetteja ja laitteita, jotka toimivat joko lisälaitteella (adapteri) tai 
ilman. Nämä tuotteet ovat heikkolaatuisia, ja niiden pakkaus on suttuinen; tuotteissa 
ei myöskään aina ole suomenkielisiä käyttöohjeita. Usein piraattikaseteissa on monta 
eri peliä. 

Haluamme nyt varoittaa sinua piraattikaseteista: Piraattikasettien käyttö aidoissa Nin- 
tendo& -keskusyksiköissä saattaa vaurioittaa laitettasi! Mikäli käytät pirattikasettia 
laitteessasi ja kone vahingoittuu, niin Funente Oy (Nintendo-maahantuoja) ei huolla 
konettasi. Funente Oy ei myöskään korjaa/vaihda aitoa kasettia, jos se on vahingoittu- 
nut, kun sitä on pelattu keskusyksikössä, joka ei ole aito Nintendo. Muista aina 
tarkistaa, että Nintendo-kauppiaasi ikkunassa on "Valtuutettu Nintendo -kauppias” - 
tarra, niin vältyt ikävyyksiltä. 

Noniin, tässä tämä tällä kertaa! Toivotan teille aurinkoisia kevätpäivä ja koulumenes- 
tystä, todistuksethan jaetaan hieman yli kuukauden kuluttua! 

Petteri 

KIRJEEN VAIHTOPALSTA 

Haluaisitko oman Nintendo-kirjekaverin? Kirjoita osoitetietosi toivomuksineen. postikortille ja 
lähetä kortti meille: Kirjeenvaihtopalsta, Nintendo-lehti, Särkiniementie 5 €, 00210 Heisinki. Jos 
liität mukaan valokuvan (ihan kiva), niin laita tietosi paperille ja paperi kuvan kanssa kirjekuoreen! 

Moi! 
Olen 10-vuotias poika. Haluan 10-12 -vuoti- 
aan tytön tai pojan kirjeenvaihtokaverikseni. 
Tahtoisin vaihtaa pelivinkkejä kirjeitse. 
Ari Saukkonen 

Hei! 
Haluaisin kirjeenvaihtoon 7-13 -vuotiaiden 
poikien kanssa. Olen valmis vaihtamaan peli- 
vinkkejä. Harrastan judoa, soittoa ja käyn 
partiossa. 
Lauri Koski 
Samoilijantie 28 C 11 
70200 KUOPIO 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 8-11 -vuotiaiden 
tyttöjen ja poikien kanssa. Varma vastaus kai- 
kille. Itse olen 10-vuotias. 
Tanja Jolkkonen 
Kuilukatu 11 C 21 
83500 OUTOKUMPU 

Kirvesmiehenkatu 6 
59100 PARIKKALA 

Hei! 
Haluaisin kirjeenväihtoon 12-14 -vuotiaiden 
nuorten kanssa, jotka omistavat Nintendon. 
Olen 13-vuotias Nintendo-fani. Minulla on 
ollut Nintendo puoli vuotta. Vastaan kolmel!- 
le ensimmäiselle. 
P.S..Foto mukaan 
P.P.S. Tutut älkööt vaivautuko. 
Skriivaa osoitteeseen 
Juha Muhli 
Kärppätie 10 
45150 KOUVOLA 



laster 

Kun ntoren Jäsenin lemmikkisam- 
makko Fred'yht'äkkiä karkaa ja is- 
tahtaa radidäktiivista, nestettä si- 
sältävän tynnyrin päätlämmutantoi- 
tuu sammakko valtaväilli jättisam- 
makoksi, jok 
vaan aukk 
pää perään, j 
lisimpiä asioita'Jaso 
taistelemkan ilke 
moa ja Millä mutantoitujä hirviöi- 
tään vastijälä, Sinä olet tietyski Ja- 
son... 

Julkaisuajanköhta: 
huhti-toukokuliiiväihde 

Pelityyppi; söikkäilu 
Pelaajien luk 
Jatkomahdollisuus: on 
(rajattu) 

Salasangiill 



— Multi-taistelukärki-ohjus 

(VKO) 
MTO:n avulla voit ampua kolme 
ohjusta samanaikaisesti. Näin 
tuhoat kerralla kaiken. 

TEST EKS SETE NTUNTSI 
Kun olet saanut haltuusi tällai- 
sen ohjuksen, voit laukaista sen 
painamalla ristiohjainta alas ja 
B-nappia samanaikaisesti. Ohjus 
etsiytyy lähintä vihollista kohti 
(vaikka vihollinen onkin piilossa) 
JEMEN SER ULKOIESEN 

Ukkosmoukari 
Ukkosmoukarin avulla voit lau- 
kaista hyperladattuja voimaosia 
sisältävän salaman vihollista päin. 
Tämä tehoaa myös alhaalta tule- 
via vihollisia vastaan. 

The Rover i 
Tämä Rover ei ehkä aivan muistuta sellaista maastoautoa, johon me 

olemme tottuneet, mutta Jasonille se on kuitenkin loistava kuljetus- 
ajoneuvo ja hyvä apu. Saat sen haltuusi heti, kun olet selvittänyt 

ensimmäisen tason. Nouse Roveristasi ja 
mene ovesta sisään. 

Toiminta alkaa! 

pi 

A Tämä mutantti on ainoa este sinun ja 
toisen tason välissä. Sinun on ladat- 
tava Roverisi täydellisesti, jotta sel- 

viytyisit tästä. Saadaksesi Hyper Op- 
tion on sinun kukistettava kartan E- 
kirjaimen kohdalla oleva Sotapääl- 
likkö. Tämän jälkeen pääset seinän 

NC nin 
AL 

Power-kapselit 
Näissä kapseleissa on tiivistettyä energiaa. Ottamal- 
la kapseleita energiasi lisääntyy. Mutta myös mutan- 
tit pitävät kapseleista. Joudut siis taistelemaan saa- 
daksesi lisäenergiaa. Jos tuhoat mutantin, on ener- 
[TEL STS TÄ IKSTAIVI N E 

toiselle tasolle 
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LESS! 
Näet jokaisesta tasosta kaksi karttaa: yhden sivulta katsottuna ja yhden ylhäältä katsottuna. Kun siirryt 

eri tasojen välillä, näet sivukartan. Kun olet radoilla, joilla yrität löytää ja tuhota kaikki mutantit, näet 

radat ylhäältä päin katsottuna. 

Pisarakin plutoniumia ja nämä oliot ryhtyvät röyhkeiksi! 

Sivusta 

N 

ad vi: 

i| II - 

LILEKSÖ 
Ne kirjaimilla varustetut nuolet, jotka lähtevät tältä sivukartalta, vastaavat samoilla kirjaimilla varustet- 

tuja ratoja seuraavan aukeaman kartalla, joka näytetään ylhäältä päin. yö 



tulvillaan mutantteja. Onnea matkaan! 

Tällä aukeamalla näet kaikki ne eri osakartat (ylhäältä katsottuna), joiden läpi kuljet. Kaikki radat ovat | 

| 

= EN 
Kerää asesymbooleja, niin lisäät 1 APA Le 
laseraseesi tulitusvoimaa. i min JA 



Kahdeksannella tasolla tapaat pääpomon 
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E | Tämä on 1. taso. Yhteensä tasoja on 8. Jokaisen selvitetyn tason jälkeen saat 

erikoisoption, jota tarvitset selviytyäksesi myöhemmistä tasoista. Esim. toisen 

tason jälkeen saat Crusher-option, joka lisää Roverisi tulitusvoimaa niin paljon, 

että voit ampua tietyt seinät ja mennä niiden läpi. 
i 

Nurse) 

Toimituksen arvostelu 

Kuten jo esittelystä näitte, on tämä oikein hauska seikkailupeli - 
siitä johtuu myös Power- mittarin heilahtaminen niin ylös. Blaster 

Master julkaistiin USAssa jo kolme vuotta sitten. Mutta peli on | ja 

edelleenkin oikein moderni ja hyvätasoinen. Mielenkiintoinen X 

Fester's Ouest- ja Gremlins 2- pelien tapainen haaste. ; 



GAUNTLET 1 
Mustat pilvet vyöryvät taivaalla kuin kuoleman 
raivo. Tällaista yötä ei ole ollut miesmuistiin - paitsi 
kun Neljä Valittua viimeksi pelastivat maailman. 
Pystyvätkö nämä neljä jälleen yhdistämään voi- 
mansa ja pelastamaan maailman sanoinkuvaamat- 
tomilta kauheuksilta. Pystytkö kokoamaan kolme 
ystävääsi ja heidän sekä NES Satelliten avulla kul- 
Ha Gauntlet 2 -pelin vaarallisten sokkeloiden 
alki? ; 

Taustat 
Gauntlet.2 -peliä voi jopa neljä seikkailijaa pelata samanaikaisesti. 
Käytä tällöin apunasi uutta NESSatellitea, jonka avulla jopa neljä 
pelaajaa pystyvät pelaamaan langattomasti samanaikaisesti. Peliä 
voi tietysti myös pelata vain 1 tai 2 pelaajaa, mikäli sinulla ei ole NES 
Satellitea. Peli on huomattavasti vaikeampi ja haastavampi, jos sitä 
pelaa 4 henkilöä; silloin saattaa tuottaa vaikeuksia päättää, mihin 
sokkeloon seuraavaksi kuljetaan! 

Valitse suosikkisoturisi 

Soturi 

Jos jo olet kokeillut tätä peliä jos- 
sain ulkomailla tai pelihalleissa, 

niin tiedät, millainen peli Gaunt- 
let2on. Ylivoimainen grafiikka ja 
samplatut ääniefektit tekevät 
pelistä pelottavan todellisen. 

Pelissä on monta piilotettua aar- 

retta. Yritänostaa, ampuataikos- 

kettaa kaikkea saatavilla olevaa. 
Mutta muista myös varoa! Saat- 

taaollatuhoisaaolla liian utelias! 

Thor, kaikkein 
mahtavin sotu- 

ri, käyttää val- 
tavaa, tuhoisaa 

kirvestä. 

Taikuri 
Taikurimestari 
Merlinillä on 

voimakkaita X 

loitsuja varas- (Mä 

tossaan. N 

Toimituksen arvostelu 
Tämäonhankalanhauska neljän 
hengen peli. Ennen pelin alkua 
kannattaa sopia, kuka määrää 
missäkin tilanteessa ja kenen 
ideat hyväksytään. Tämä vaatii 
tiettyä harjoittelua. Joka puo- 
lella on yleensä on paljon tutkit- 
tavaa, kerättävää ja tuhottavaa. 
Peliä kannatta ensin harjoitella 
"joko yksin tai kaksin. 

Valkyyria 
Nopeus, voima 

ja rohkeus ovat 

Thyran ensisijai- 

set aseet. 

Kääpiö 
Ouestor hyök- 

kää nopeasti ja 

katoaa, ennen- 

kuin vihollinen 

ehtiiiskeä takai- 

sin. 

Ne säkit, joiden 
päällä on kysymys- 
merkki, sisältävät 

sellaisia tavaroita, 

joista saattaa olla 
hyötyä matkalla 
labyrinttien halki. 
Mutta niissä voi 

myös olla myrkkyä. 
Sinä et kuitenkaan 
etukäteen voi tie- 
tää, mitäsäkissä on. 

Edessäsi saattaa 

joskus olla liikku- 
via uloskäyntejä. 

Näitä ei ole helppo 
saada kiinni, en- 
nenkuin ne jälleen 
katoavat. Mutta 
josonnistut, saatat 

päästä harppaa- 
maan monen tason 
yli. 

Jos tunnet itsesi 
mökkihöperöksi, 

voit yrittää ampua 
seiniä. Seinät saat- 

tavat aueta, tai 
niissä saattaa olla 
kätkettyjä ruoka- 
annoksia tai arvok- 

kaita aarteita. 

Jos tottelet eri tasojen välillä saami- 
asi neuvoja, saatat selviytyä sokke- 
loista hyvin ja siten pääset silloin 
tällöin bonustasoille. 
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RESCUE: 

THE EMBASSY MISSION 
Arabialainen terroristiryhmä on vallannut Yhdysvaltojen suurlähetystön. Terroristit 
vaativat useiden kansainvälisten terroristien vapauttamista vankilasta - vasta sitten 
he päästävät panttivankinsa menemään. Yhdysvaltojen presidentti ei kuitenkaan 
hyväksy terroristien asettamia ehtoja. Hän ottaa salaa yhteyttä sinuun ja erikoisjouk- 
koihisi, jotka ovat erikoiskoulutettuja sotilaita. Tehtävänäsi on tunkeutua suurlähe 
tystöön, riisua terroristit aseista ja vapauttaa amerikkalaiset diplomaatit. 

kalmistelu Salaiset tiedot 
Pelin nimi: Rescue 
The Embassy Mission 
Pelin julkaisija 
Kemco/Seika 

Julkaisupäivä 
huhtikuun alku 

Pelityyppi: Action 
Pela. n lukumäärä: 1 
Jatkomahdollisuus: ei 
Salasana: ei 

Hiivitte pimeydessä ulos 

maastonvärisestä, vihreästä 
Mersustanne. 

än 

Tarkk' ampu
ja ampuu 

vä 

vaksi kats
omaan i 

n 
niehistäsi 

n 

Tarkk'ammuntaa lähistöllä 

sijaitsevasta talosta. 

Toimituksen arvostelu 
Tämä peli on todella jännittävä 
On opittava asettamaan miehet 
tarkalleen oikeisiin paikkoihin 
Tässä pelissä saa tuntea itsensä 
todelliseksi sankariksi, kun onnis- 
tuu tehtävässään (ja lurjukseksi, 

ä E Grafiikka — Pelatta- i jos epäonnistuu) Kaanaan Haaste Viihde 



JaPa ma 
Mega Man 2 

Tässä on hyviä asevalintoja ja montako pa- 
nosta tarvitaan: 

Airman Woodmanin ase 2 
Bubbleman Metalmanin ase n. 6 
Ouickman — Airmanin ase n. 6 
Metalman — Megamanin ase 

(loppukenttä) 1 

Crashman — Airmanin ase 2 
Woodman — Heatmanin ase 2 
Flashman Metalmanin ase n. 4 
Heatman Bubblemanin ase 3 

Duck Tales 
African Mines 
African Mines -maailman lopussa on loppu- 
koe, josta selviät seuraavasti: 
Hyppää pogo-hypyllä loppukokeen päälle, ja 
siitä heti kokeen toiselle puolelle. Juokse 

loppukoetta pakoon, kun se muuttuu sirkke- 
liksi. Toista sama vielä kerran. 

The Amazon 
Amazon-maailmassa on paikka, josta pääset 
läpi vain näin: kävele suoraan eteenpäin, kun 
näet pumpulipuikkoja heittävän apinan. Tee 
pogo-hyppyjä kun tulet paikkaan, jossa on 
nukke ja köynnös. Peruuta, kun jälleen näet 
pumpulipuikkoja heittävän apinan ja tee sit- 
ten pogo-hyppy apinan päälle; kiinnity sitten 
köynnökseen. 
Leo Lindgren 

Track & Field 2 

Tässä muutama hyvä koodi: 
WJJ1WWNXG 

SYYTSWNXN 

RR1+032XG 

HH1*03Z6G 

HH1KO4P6G 

3JHK*4PXG 

ZYJ103PXN 

1JYI5SMPEN 
— Jussi Vilmunen, Kempele 

Probotector 
Näin saat Probotector-pelissä vielä yhden 
mahdollisuuden, vaikka oletkin jo tuhoutu- 
nut: Paina A-nappia heti tuhoutumisesi jäl- 
keen niin monta kertaa, kuin pystyt. Nyt 
pääset jatkamaan peliäsi, mikäli kanssape- 
laajallasi on vielä yksi ylimääräinen elämä 
jäljellä. 

Voit myös tiputtautua tasanteelta painamal- 

la ristiohjaimen alaosaa ja hyppynappia 

samanaikaisesti, mutta varo. 

Uidessasi voit sukeltaa; silloin väistät syliin 
änkeäviä vihollisia ja panoksia. 
Sami Hietala, Kokkola 

Snake Rattle'n Roll 
Harppaa! 

Voitharpata suoraan tasolta3 tasolle 5. Erääs- 
sä kolmannen tason haarassa, johon et ylety, 
on kansi. Mutta pääset siihen kuitenkin kä- 
siksi, sillä paikka on sama, kuin minne laskeu- 

dut, kun olet hypännyt ensimmäisen tosivai- 
kean hyppysi (perässäsi kolme tosivaarallista 
terää). Hyppää kuvassa olevan numeroinnin 
mukaan, niin pääset ylös kansitasanteelle, ja 
sieltä suoraan tasolle 5. 

Super Mario Bros. 

Saat lisäelämän kantamalla tarpeeksi mon- 
taa vihollista yhdellä kertaa. 
Pasi Salminen, Kuopio 

m 
10 
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Tausta 
Olet Cole Trickle, nuori ja kok&maton, muttälletE&npäin Pyrkivä 

NASCAR-ralliautoilija. Sinun oniipäästävä huipällei7iNAscARallin 
aikana. Jokainen rata on erilainj&iikUiveineeiijälsuorinee joiden: 
vaikeusaste vaihtelee. 

Antakaa minun ajaa. 

Pelin nimi: 
Days of Thunder 
Pelin julkaisija: 
Mindscape 
Julkaisuajankohta: 
huhti-toukouun vaihde 
Pelityyppi: Ralliautoilu 
Pelaajien lukumäärä: 1 
Jatkomahdollisuus: ei 
Salasana: ei 
Vain vuokralle! 

Jos rakennat minulle autonfäiiiilvöitan Daytona-rallin efiSh vuonna! 

Elokuvassa Days of Thunder oiiomi Cruise täynnä itseääiijkun härtästuä 
näyttämölle ja lupaa voittaa suuriiman NASCAR-rallin. Pystytkö. tsejkutemito!e 
Trickle, voittamaan Daytona 500 -rälllin, kauniin tytön ja päljönitähaä? 

Vastustajat 

Vastustajasi eivät olekaan mitä 
tahansa tietokoneohjattuja au- 
toja, vaan niiden voittamiseen 
tarvitaan paljon neuvokkuutta 
ilman, että itse kärsit niin paljon 
vaurioita, että joudut käymään 
varikolla. Kilpailua johtavat 
auton ohittaminen vaatii sekä 
hyvää pelisilmää että nopeutta 
peliohjaimen käytössä. 

Luokitus 

Ajat luokituski&iökseillennen 
kunkin rallintälkuälkuokituskie,- 
roksen sijoittäMinsnlmatkaisee 
rallin aloituspa Käilvitäparemn - 
man sijoituksen saälijisitäjpärem- 
man aloituspaikan sää itse kil- 
päilussa. 

i 

rua $ 

Aja KOVaaluokitsajoisseisaat 

hyvälitälöituspalkan :tselrällissät 

Valtiot 
Kun törmäät toiseen autdöliitai 
seinää vastaan, et romuttiiitäy. 
dellisesti, mutta autosi 4äURoits 
tuu. Kun autosi vauriotlöVätiliiän 
suuret, näyttää mittafilpumaista? 
ja joudut ajamaan väliköllet 

12 

Varikko 
Värikollävoitväihtaa renkääsi ja 
moottoriiiilloijaat yhtä miestä 
Kerrallaan Yökäista askaretta 
kohden samällä, kun menetät 
källista aikaa jä, hyvät sijoitti 
mMismahdollisuutöSi, 

SinUn ei tarvitse painläa. A-nap- 
piälkoko kilpailun ajäläHeti kun 
dletisäävuttanut tietynimopeu- 
den, voit irrottaa otteesi; no- 
peutesi pysyy samana, kunnes 
törmäät johonkin, tai jarrutat. 
Näinisäästöt moottafiasii 

Varikollaflhukkaat kalliita SERUMteja 
turhaanfikiijoudut vaihtäliääniten) 

kaat. 

Toimituksen arvostelu 
JosPitääkalliautöiu-videepeleiss 
tä, on Baysothunder kirKKäästi 
paras käikistä markkinoilla 8I€- 
vista autoillpeleistä. Pelin ha&s- 
tavuus, stiätegian valinta jalliöä 
kitusajätiitäkävät pelistäliitöä 
mattavasti monipuolisemman 
kuin muut autopelit ovat. Kun 
Ninteidöllanvielö”on niiihläkva 
autopälijäönyDays of Thällden 
jokaisen Wfällihullun” pelaaja 
toivepeligakollinen hankinta 

Ralli 
Kun kisat jo ovat käynnissä; kannattaa 
pysytellä niinlähelläradan sisäosaa kuin 
mahdollista"Tällöiniky ödyt lyhyeiimäss 
tä ajomatkastäjiletkä vahingossaKääl 
törmää autoradan ulkoreunaan. 

Näetikbkonaiskuvan radastälennen 
kämkiniräliin alkua 
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Mario 

filmitähtenä 
Kyllä, luit aivan oikein. Kesän aikan aloitetaan Super 
Mario Bros. -elokuvan filmaukset USAssa. Pääosaa, 

Brooklynissä asuvaa putkimiestä, esittää Danny 
DeVito, pieni , pähkähullu, pyöreä mies, joka tun- 
netaan mm. filmeistä Twins ja Ruusujen sota. Vielä 
emme tiedä muiden näyttelijöiden nimiä, emmekä 
tarkempia tietoja elokuvan juonesta. Elokuvan 
tuottavat Roland Joffe ja Jake Eberts. Elokuvan 
ensi-ilta on näillä näkymin kesällä 1992 USAssa. 
Toivomme, että elokuva ehtii tänne Suomeenkin 

jouluksi 1992. 

intendoko 
kultakaivos? 
Oletteko kuulleet pelistä nimeltään Sim City, joka 
löytyy useimpiin tietokoneisiin? Sim City -pelissä 
toimit kaupungin pormestarina, ja sinulla on hal- 
lussasi kaupungin rahavarat sekä kaikki kaupungin 
rakennusprojektit. tavoitteena on rakentaa niin 
menestyvä ja rikas kaupunki kuin suinkin mahdol- 
lista. Peli on ollut arvostelumenestys, ja saanut 
monta hienoa huomionosoitusta. Kuitenkin pelin 
tulot riittivät vain nippa nappa peittämään yrityk- 

sen 5 työntekijän palkkakustannukset. Sitten Nin- 
tendo kiinnostui pelistä, ja halusi julkaista pelin 
NES-versiona. Nyt Sim Cityn kehittäneellä yrityksel- 
lä, Maxisilla, on 35 työntekijää. Huhujen mukaan 
Maxis on saanut yli miljoona dollaria pelistään. 

14 

Game Boy 

-tutkimus 
USAssa tutkitaan miltei mitä tahansa. Vastavalmis- 
tunut tutkimus kertoo amerikkalaisten Game Boy 
-tottumuksista. Game Boyta käytetään tavallisesti 
pitkien matkojen aikan. 98% kyselyyn vastanneis- 
ta pelaavat Game Boyta matkoillaan. Toiseksi ta- 
vallisin käyttötapa on urheilutilaisuuksien tauoil- 
la, välitunneilla, ja jopa juhlissa! 41% vastanneista 

kertoi, että he pelaavat Game Boyta WC:ssä. Miltä- 

köhän sama tutkimus näyttäisi, kun se tehtäisiin 

meidän suomalaisten pelitavoista... 

Mario kuvernööriksi? 
Huhujen mukaan Mario sai yli 61.000 ääntä Texasin 
kuvernöörivaaleissa. Valitettavastiemme ikinä pys- 
ty vahvistamaan tätä tietoa. Tiedämme kuitenkin, 
ettei kyseinen äänimäärä olisi riittänyt kuvernöö- 
rin paikkaan. Kuvernööriksi nimittäin valittiin ai- 

van tavallinen poliitikko. Mutta eihän Sienivalta- 
kunta olekaan Texasissa, eikä edes Brooklynissa... 

Ohjelmoijien 
markkinat 
Valtavat tietokonepelimarkkinat ovat luoneet suu- 
ren tietokoneohjelmoijien tarpeen. Valtiollinen ja- 
panilainen tutkimus ennustaa, että vuonna 2.000 

on puutetta yli miljoonasta ohjelmoijasta. Tiedäm- 
me myös, että mm. Konami etsii todella tarmok- 

kaasti uusia ohjelmoijia. Tässä ammatti, jolle tule- 
vaisuudessakin on valoisat näkymät. 



Mega Man 2 

Miten Mega Man 2 -pelin nousutasannetta käytetään? Mitä asetta kannattaa käyttää 
Dr. Wilyä vastaan? Mitä aseita kannattaa käyttää kutakin vihollista vastaan? 

Ghostbusters 2 

Onko Ghostbusters 2- peliin jotain vihjettä? 
"Utelias” 

Meillä on vain yksi vihje: Jos ammut koko ajan 
ylöspäin 45 asteen kulmassa samalla kun etenet, 

niin osut melkein kaikkiin kummituksiin heti, kun 
ne ilmaantuvat ruutuun. Kannattaa olla tarkkana, 

sillä kummitukset ovat vikkeliä. 

Laita ensimmäinen tasanne alkamaan aivan portaiden alapäästä, niin alhaalta kuin 

saat. Wily tuhoutuu helpoiten Bubblemanin aseella. Viholliset ja aseet löydät tämän 

saman lehden sivulta 10. 

Bubble Bobble 

Miten pääsen jatkamaan tasolta 99? Aina, kun 

pääsen sen tason loppuun, joudun aloittamaan 
pelin kokonaan uudelleen alusta. 

"Petteri" 

Sinun on otettava kristalli, joka ilmaantuu, kun 
olet kuplittanut kaikki viholliset. Kun olet saanut 

kristallin, avautuu piilossa ollut ovi. Mene ovesta, 

niin pääset jatkamaan peliäsi. 

Batman 

Onko Batmanin kentässä 4-3 oikotietä? En pääse 

siitä millään läpi. 

Ice-Man 

Kyseisessä kentässä ei ole oikotietä, joten sinun on 
vain sitkeästi yritettävä päästä eteenpäin. 
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The Legend of Zelda 
Seuraavat kysymykset on koottu useammasta kir- 
jeestä. Toivotavasti löydätte ratkaisun tästä: 

1. Mistä saan punaisen sormuksen ja mikä on se 
kumma saari, joka on oikeassa ylänurkassa van- 
han uhkapelurin majan takana? Miten sinne pää- 

see? 

2. Mistä saan punaisen kynttilän? 

3. Mistä saan hopeiset nuolet? 

4. Mistä löydän taika-avaimen? 

5. Miten pääsen 7. linnan hirviön ohi (sen, joka 
sanoo ”Grumple”)? 

6. Mistä löydä lautan ja tikarin? 

7. Miten pääsen tasolle 5? 

1. Punainen sormus on 9. labyrintissä. ”Saarelle” 
pääset kävelemällä majan oikealta puolelta ylös- 
päin. 

2. Punainen kynttilä on 7. tasolla. 

3. Hopeiset nuolet ovat 9. tasolla. 

4. Taika-avain on 8. tasolla. 

5. Anna'hirviölle syötti, saat ostaa sen samasta pai- 
kasta kuin sormuksen. 

6. Lautta on tasolla 3 ja tikkaat tasolla 4. 

7. Mene tasolla 4 vesiputouksen luo ja siitä 1 
oikealle ja 4 ylös. 

Faxanadu 

Nytolen herättänyt henkiin kaikki lähteet ja siirtä- 
nyt kiveä päästäkseni sumumaahan. Mitä teen su- 

mumaassa? 
"Hämyä" 

Mene niin pitkälle vasemmalle kuin voit. Ota kaksi 
askelta ylöspäin ja yksi askel oikealle. Nyt olet 
löytänyt kaupungin, jossa sinua odottavat uudet 
haasteet. 

Super Mario Bros. 
Miksi ruutuun ilmestyy aina kruunun kuva, kun on 
saanut 10 lisähenkeä? Mitä hyötyä on lipputan- 
gon yli hyppäämisestä? Voiko SMB -peliä pelata 
NES Satelliten kanssa? 
Krister Landen 

Kruunu tarkoitta sitä, että sinulla on yli yhdeksän 
henkeä jäljellä. Lipputangon yli hyppämisestä ei 
ole mitään hyötyä. Voit pelata SMB -peliä NES 

Satelliten avulla, mutta sitä ei kuitenkaan voi 

pelata kuin kaksi henkilöä (vuorotellen Mario ja 
Luigi). 

Piditkö Power Player - 
liitteestä? 

Muista, että ainoastaan Nintendo-lehden tilaajat 

saavat tämän huippuhienon liitteen, joka on täyn- 
nä Nintendo-tietoutta! Varmista, että olet tilannut 
lehden kotiisi, niin saat samalla Power Player - 

liitteen. Jos ostat lehden irtonumerona, ei siinä ole 
tätä liitettä. Ethän halua pudota kärryiltä??? Tilaa 
lehti heti! 
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Vuoden 1990 paras peli 

Olemme saaneet toimitukseen roppakaupalla kir- 

jeitä, joissa äänestettiin vuoden 1990 parasta pe- 
liä. Seuraavassa numerossa esittelemme teille lu- 
kijoiden mielestä vuoden 1990 parhaimman pelin, 
sekä muiden luokkien (paras grafiikka & ääni, 

paras vaikeusaste, paras ohjattavuus ja paras 

päähahmo) voittajat. 


